
 

BLUESLINKS fair 

Zara, Croazia 

4 maggio - 6 maggio 2026 

Centro Giovani di Zadar (Centra za mlade Zadar), Stjepana Radića 11 c, 23000, Zara 

 

 

GIORNO UNO - Lunedì, 4 maggio 2026 

Innovation Day 

 

11:00 Raduno dei partecipanti e registrazione (rinfresco di benvenuto) 

11:30h Discorso di benvenuto 

11:40h Blue Economy in Pratica: Collegare Pesca e Turismo attraverso l'Innovazione 

(sessioni di networking con le PMI) 

12:55 Osservazioni finali 

13:10h Networking e pranzo 

 

 

Incontro dei partner di BLUESLINKS 

14:00 - 18:00 Incontro dei partner (solo per i rappresentanti dei partner del progetto 

BLUESLINKS) Link per la partecipazione online PROGETTO BLUESLINKS |Quarto Incontro del 

Progetto & Comitato Direttivo ZADAR – CROAZIA 4 maggio 2026 | h. 14.00 – 18.00 | 

Sastanak-Pridružite se | Microsoft Teams 

 

18:00h Cena leggera 

 

 

  

https://teams.microsoft.com/meet/36327075010900?p=zgDlTfYWCLrdGWDLDj
https://teams.microsoft.com/meet/36327075010900?p=zgDlTfYWCLrdGWDLDj
https://teams.microsoft.com/meet/36327075010900?p=zgDlTfYWCLrdGWDLDj


 
 

GIORNO DUE - Martedì 5 maggio 2026 

Hackathon sulla Pesca e Turismo 

8:30h Raduno dei partecipanti e iscrizione (rinfresco di benvenuto) 

• Conferma delle registrazioni e distribuzione dei materiali 

• Networking tra partecipanti, tutor e organizzatori 

09:00h Sessione di benvenuto 

• Discorso di benvenuto  

9:15h Presentazione della Sfida 

• Introduzione agli obiettivi della sfida 

• Istruzioni su linee guida, regole e criteri di valutazione 

• Introduzione di tutor e giuria 

10:15h Pausa caffè 

10:30h Sessione 1: Brainstorming  

• Attività interattive per stimolare creatività e innovazione 

• Analisi delle migliori pratiche e casi di studio 

• Formazione del team basata sulle competenze, brainstorming delle idee migliori 

12:30 Pausa pranzo 

13:30 Sessione 2: Lavoro operativo – sviluppo iniziale 

• Definizione dell'ambito del progetto e degli obiettivi concreti 

• Consulenze con tutor per convalidare le idee 

• Pianificazione delle fasi successive di sviluppo 

15:30 Sessione 3: Progettazione e prototipazione 

• Sviluppo delle idee in concetti dettagliati o prototipi 

• Test di fattibilità e validazioni con supporto esperto 

• Simulazioni iniziali per convalidare il progetto 

17:30h Pausa caffè 

17:45 Sessione 4: Sviluppo avanzato 

• Sviluppo continuo di concetti o prototipi 

• Supporto disponibile da tutor 

19:00 Cena 



 
 

GIORNO 3 - Mercoledì 6 maggio 2026 

Hackathon Pesca e Turismo & Young Area session 

 

09:00h Sessione 5 Finalizzazione e presentazione della sfida 

• Feedback dai tutor e possibili aggiustamenti 

• Strutturare il pitch per presentare efficacemente il progetto 

• Presentazione alla giuria con una sessione di domande e risposte con ciascun team 

12:00 Pranzo 

12:30 Sessione Young Area (Link per la partecipazione online Young Area - BLUESLINKS | 
Sastanak-Pridružite se | Microsoft Teams) 

 

• Istituto Tecnico Navale  NULLO BALDINI Ravenna, Istituto Professionale Statale 
Versari Marcelli di CESENA, relatore (partecipazione online) Massimo Bellavista 
(DELTA 2000) 

• Scuola di Economia, Burocrazia e Commercio di Zadar, relatrice Marija Baričević 
(ZADRA NOVA) 

• Liceo De Giorgi, Istituto Deledda, Nautico Vespucci (UNISALENTO) 

• Scuola Tecnica Marittima di Dubrovnik (UNIDU) 

• Ginnasio Antun Vrančić/Ginnasio Antun Vrančić (ARGONAUTA) 

14:30 Pausa caffè 

14:45 Cerimonia di chiusura 

• Annuncio dei vincitori dell'hackathon e premiazione dei migliori team. 

https://teams.microsoft.com/meet/316853128772796?p=Jg5cxovGOtn5pn6sVF
https://teams.microsoft.com/meet/316853128772796?p=Jg5cxovGOtn5pn6sVF

